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WIth PhotoShop ( Cliguez et faites glisser pour tracer un rectangle

de recadrage. Options : Maj, Opt et Cmde
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Ce tutorial vous montrera ma facon d'utiliser de vrai cheveux issus d'une photo, sur un personnage 3D.

This tutorial will show you my way of using of true hair resulting from a photo, on a 3D's character.
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Cliguez et faites glisser pour tracer un rectangle
de recadrage. Options : Maj, Opt et Cmde
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Choisissez une photo (modele libre de droits, dans mon stock photo) et un modele 3D, ici, j'utilise
I: EF-Nikki for V3 disponible dans ma boutique.

Choose a photo (model free in my stock) and a 3D's character, here | use
: EF-Nikki for V3 available in my store
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Je depose le rendu de mon personnage 3D, que je place sous le calque des cheveux

| drag my 3D character's render, whom | place under the hair's layer
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Cliguez et faites glisser pour déplacer le calque
ou la sélection. Options | Maj et Opt.
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(5) Je selectionne une partie des cheveux avec l'outil "Selection™ que je copie et colle (Ctri+C et Ctri+V)
T (6) ensuite, je fais: Edition > transformation > symetrie axe horizontal
8 (5) | select a part of hair with tool selection and copy and paste (Ctri+C and Ctri+V)

(6) after, just: Edition > Transform > Flip Horizontal
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(11) Sur le calque des cheveux, J'efface le reste de peau de |la photo avec I'outil gomme.
(12), je prend un nouveau calque et je fais ce raccourci: Ctri+Alt+Maj +E (®+Alt+Maj +E)

(11) On hair's layer, | clear the rest of photo skin with "Eraser tool".
(12) | put a new layer and do this command: Ctri+Alt+Shift +E (®+Alt+Shift +E)
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(13) Je selectionne la transparence du calque personnage+cheveux et
(14) je choisis "balance des couleurs™ (petite fleche rouge)

(13) | select the hair-body layer's transparency and
(14) | choose "Color Balance™ (small red arrow)
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(17) Choisissez une photo pour le fond, et déeposer la sous le calque du personnage
(18) utiliser I'outil Gomme (grande taille) pour effacer le blanc sur les cheveux de I'image (petite fleche rouge)

(17) Choose the background and drag it under the copy of the character
(18) used Eraser tool (big size) to erase hair's white on character image (small red arrow)
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C'est finil... J'espere que vous avez appreciez ce tutorial

It is finished!... | hope that you have enjoyed this tutorial
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